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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie systeméw automatyki

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Mechatronika 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

Konstrukcje mechatroniczne ogblnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

0 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

prof. dr hab. inz. Andrzej Milecki

Wymagania wstepne

Podstawowa znajomos$¢ matematyki, informatyki, jezykéw programowania. Znajomos¢ obstugi
komputera, systemu operacyjnego Windows i programowania w C++ i C#, budowanie prostych
algorytmoéw z wykorzystaniem podstawowych elementdéw jezyka C++ i C#. Swiadomoé¢ potrzeby
poszerzania wiedzy i umiejetnosci. Umiejetnos¢ przestrzegania zasad obowigzujgcych na zajeciach
laboratoryjnych.

Cel przedmiotu

Poznanie podstaw programowania obiektowego, nabycie umiejetnosci postugiwania sie klasami i
strukturami. Zdobycie umiejetnosci tworzenia prostych aplikacji okienkowych w systemie Windows.
Mozliwos¢ wykorzystania protokotu komunikacyjnego RS232 do podfgczenia urzagdzenia zewnetrznego z
mikroprocesorem. Budowanie prostych wizualizacji graficznych w oparciu o procesor graficzny Open GL.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Ma poszerzong wiedze z zakresu sterowania, w tym z opisu uktadéw impulsowych i nieliniowych,
transformacji Z, sterowania impulsowego i nieliniowego, metod linearyzacji oraz badania stabilnosci
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uktaddw impulsowych i nieliniowych. Ma podstawowg wiedze na temat doboru elementéw sterujgcych
uktadéw impulsowych i nieliniowych.

Ma szeroka wiedze z zakresu programowania w jezykach: C++ i C#. Ma rowniez podstawowg wiedze na
temat budowy, dziatania, programowania i uzytkowania procesoréw sygnatowych.

Ma poszerzong wiedze z zakresu mechatroniki z zakresu analizy i projektowania ztozonych uktadéw
mechatronicznych, teorii systemdw oraz zastosowania modelowania i symulacji w projektowaniu
mechatronicznym.

Ma poszerzong wiedze z zakresu informatyki ze znajomoscig obstugi systemdéw w czasie rzeczywistym,
programowania z wykorzystaniem algorytmow do przetwarzania sygnatéw i sterowania, podstaw
przetwarzania i analizy obrazow oraz przygotowywania dokumentacji.

Umiejetnosci

Umiejetnos¢ pozyskiwania informacji o mechatronice z Internetu, biblioteki i czytelni oraz z innych

zrodet. W szczegdlnosci potrafi poprawnie wskazaé zrodta potrzebnych informaciji.

Umiejetnosé pisania programoéw uzytkowych w jezyku C++ / C#. Potrafi pisac i uzywac programow
stuzgcych do projektowania, analizy, symulacji i sterowania.

Posiada umiejetnosci wykorzystania narzedzi informatycznych w pozyskiwaniu i integracji informaciji,
projektowaniu i sterowaniu urzgdzeniami mechatronicznymi.

Kompetencje spoteczne
1. Zrozumienie wymogu uczenia sie przez cate zycie; umiejetnosé inspirowania i organizowania procesu
uczenia sie innych ludzi.

2. Ma swiadomosc roli elektroniki i programowania we wspodtczesnej gospodarce i ich znaczeniu dla
rozwoju spoteczenstwa i Srodowiska.

3. Umiejetnos¢ myslenia i dziatania w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Zaliczenie na podstawie sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych sktadajgcych sie z pytan i zadan do
wykonania. Skala ocen 51-60% punktéw - 3.0, 61-70% punktéw - 3.5, 71-80% punktow 4.0, 81-90%
punktéw - 4.5, 91-100% punkty - 5.0.

Nagradzanie praktycznej wiedzy zdobytej podczas poprzednich ¢wiczen laboratoryjnych.

Praktyczne sprawdzenie umiejetnosci programowania obiektowego.

Ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan indywidualnych i grupowych na laboratorium.
Zdobywanie dodatkowych punktéw za aktywnosc¢ na zajeciach, zwtaszcza za:

e umiejetnosc¢ pracy w zespole, ktéry praktycznie wykonuje okreslone zadanie w laboratorium,
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¢ wykonywanie dodatkowych zadan,
e finezje rozwigzan technicznych.
Tresci programowe

Programowanie obiektowe. Programowanie w jezyku C ++ i C#, budowanie prostych aplikacji
okienkowych. Wykorzystanie protokotu komunikacyjnego RS232 do komunikacji z urzadzeniami
zewnetrznymi. Znajomos$¢ parametrow i protokotu komunikacyjnego. Obstuga watkéw do odbierania i
wysytania danych. Programowanie z wykorzystaniem procesora graficznego Open GL. Budowa aplikacji
wizualizujgcej ruch wybranej konfiguracji robota przemystowego w srodowisku wirtualnym.

Metody dydaktyczne
Instrukcje, prezentacje
Literatura

Podstawowa
1. ). Grebosz, Opus magnum C++11 / Symfonia C++

2. A. Troelsen, J. Philip, Jezyk C# 6.0 i platforma .NET 4.6
3. Kurs Open GL www.Nehe.gamedev.net

Uzupetniajaca
1. Noty katalogowe etc.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny nakfad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,0
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)*

1 . sy 2 . 7 . ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



